RELACION ENTRE TODOS LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO *

AREA DE MATEMATICAS

Primer ciclo de Educacién Primaria

o L, . L. OBJETIVO DE OBJETIVO
Criterios de evaluacion Competencias basicas CONTENIDOS .
P AREA/MATERIA DE ETAPA
7. Formular y/o resolver problemas | N.° 1. Competencia en Comunicacio ; . 2 b
referidos a situaciones reales @ linguistica . Numeros y operaciones 6 f
simuladas que se correspondan con ) » Estrategias de célculo y resolucion de problemas. 7 h
una suma, resta, multiplicacién como| N.° 2. Competencia Matematica
«nimero de veces» o0 division 3.1 Aproximacion, estimacién y redondeo del célculo lde
partitiva, manejando ndmeros operaciones y sus resultados.
menores o iguales que 99. - _— .
3.2.Descomposicién y composicion de numeros menores o0
iguales que 100.
3.3 Descubrimiento de relaciones y automatizacion derslos
algoritmos para cada una de las operaciones coemgne
dos cifras.
3.4Uso de la calculadora para la generacion de egizatale
célculo. Comprobacion de resultados, y busqueda| de
regularidades y reglas en las relaciones numéricas.
3.5.Exposicion ordenada y coherente de los razonansignto
matematicos.
3.6.Presentacion ordenada y limpia de las represenegiy
célculos graficos y simbdlicos.
3.7.Utilizacion de estrategias variadas de resolucioa | d
problemas: creacion de modelos, diagramas o dibujos
3.8 Autoformulacién de preguntas para la adquisicion | de

! Se han relacionado , a modo de ejemplo, los elemelel curriculo con las tres primeras competsr(@@ampetencia en comunicacion lingiiistica, conmuégematematica

y competencia en el conocimiento y la interacciom €l mundo fisico). Habria que hacer lo mismo elmesto de las competencias relacionadas coraesda




conceptos y relaciones.

3.9.Formulacion, resolucién y expresion oral de sitoaes
problematicas de adicién o sustraccién que se Ikesueon
composicion y descomposicion de nimeros de doascén
dos 0 mas sumandos.

3.10. Formulacién, resolucion y expresion oral de sitoaes
problematicas multiplicativas, como suma repetidaomo
reparto, interpretacién del signo <«x» como «\meey
reconocimiento de los factores (uno de los cuadee cer 2,
3, 50 10), de su propiedad conmutativa y del tadal

3.11. Utilizacion de los siguientes cuantificadores légictodos,
algunos, ninguno, al menos uno, para enunciar gropoes
l6gicas a partir de una situacion matematica dada.

10. Representar diagramas de barras
con materiales manipulativos o
gréaficos referidos a datos recogidos
en la clase. Realizar interpretaciones
bésicas y responder a preguntas
sobre lo seguro, lo imposible y lo
posible de que ocurran determinadas
situaciones, atendiendo a los datos
presentados en diagrama de barras.
Formular y resolver sencillos
problemas en los que intervenga la
lectura de gréficas.

N.° 1. Competencia en Comunicacio
linguistica

N.° 2. Competencia Matematica

N.° 3 Competencia en el conocimien
y la interaccién con el mundo fisico.

to

IV. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad
1. Gréficos estadisticos.

1.1 Realizacion de encuestas cuyas respuestas seesxpmEs

dos o mas posibilidades.

1.2 Recogida de datos en contextos familiares y ces;ansu

organizacion mediante esquemas, dibujos, gréafetos,

1.3 Descripcion verbal, obtencion de informacion caéilia e
interpretacion de elementos significativos de goi

sencillos relativos a fendmenos cercanos.

1.4 Participacion y colaboracion activa en el trabajeguipo y
en el aprendizaje organizado a partir de la ingaston

sobre situaciones reales. Respeto por el trabdjsdiemas.
2. Carécter aleatorio de algunas experiencias.

2.1 Intuicion del concepto de suceso mediante juegediguen
a la identificacion de los elementos de un conjunto
pertenencia o no pertenencia de un elemento detatmia
dicho conjunto, diferenciacion entre los concepi®s
elemento y conjunto en funcion de la propiedad

caracteristica.

2.2 Distincién entre suceso seguro, imposible y posjideo no
seguro, en situaciones de juego y en experiencias

relacionadas con su vida cotidiana.







