VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS CON LOS CRI TERIOS DE EVALUACION Y LOS
CONTENIDOS!

AREA DE MATEMATICAS

Primer ciclo de Educacién Primaria

N.°1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

7. Formular y/o resolver problemas referidos aasitbnes reales o
simuladas que se correspondan con una suma,mesgtglicacion como
«numero de veces» o division partitiva, manejangoeros menores o
iguales que 99.

I. Numeros y operaciones
3. Estrategias de célculo y resolucion de problemas.
3.5. Exposicion ordenada y coherente de los razonansienatematicos.
3.8. Autoformulacién de preguntas para la adquisiciocateeptos y relaciones.

3.9. Formulacién, resolucién y expresion oral de sitoaes problematicas de adicion o sustracciéon qu
resuelvan con composicion y descomposicion de ruisrae dos cifras en dos 0 mas sumandos.

3.10. Formulacién, resolucion y expresion oral de sitoaes problematicas multiplicativas, como suma réag
0 como reparto, interpretacion del signo «x»> corveces» y reconocimiento de los factores (untoeeg

cuales debe ser 2, 3, 5 0 10), de su propiedadwativa y del resultado

e se

10. Representar diagramas de barras con matemaleipulativos o gréaficog
referidos a datos recogidos en la clase. Realirewpretaciones béasicas y
responder a preguntas sobre lo seguro, lo impogibi@osible de que
ocurran determinadas situaciones, atendiendodatos presentados en
diagrama de barragormular y resolver sencillos problemas en los que
intervenga la lectura de graficas.

IV. Tratamiento de la informacion, azar y probabilidad

1. Graficos estadisticos.

11
1.2

13

14

Realizacion de encuestas cuyas respuestas se@xpmesdos 0 mas posibilidades.

Recogida de datos en contextos familiares y ces;gnsu organizacion mediante esquemas, dibujos
graficos, etc.

Descripcion verbal, obtencion de informacién cadilia e interpretacion de elementos significatives
gréaficos sencillos relativos a fenémenos cercanos.

Participacion y colaboracién activa en el trabaj@quipo y en el aprendizaje organizado a partiade

! Se han vinculado, a modo de ejemplo, las tresqueis competencias (competencia en comunicacigiiitica, competencia matematica y competencia en e
conocimiento y la interaccion con el mundo fisicoh los criterios de evaluacion y los contenidaabitth que hacer Io mismo con el resto de las campiets relacionadas

con el area.



investigacion sobre situaciones reales. Respetelfgmbajo de los demas.

N.°2. COMPETENCIA MATEMATICA

CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS

7. Formular y/o resolver problemas referidos aasitbnes reales o

simuladas que se correspondan con una suma,mestglicacion como
«numero de veces» o division partitiva, manejangoeros menores o 3. Estrategias de calculo y resolucién de problemas.
iguales que 99.

I. Numeros y operaciones

3.1 Aproximacién, estimacion y redondeo del célculdadeoperaciones y sus resultados.
3.2 Descomposicion y composicion de nimeros menorgaalas que 100.

3.3.Descubrimiento de relaciones y automatizacion @ergos algoritmos para cada una de las operacipnes
con nimeros de dos cifras.

3.4Uso de la calculadora para la generacion de egimatale célculo. Comprobacion de resultados, y
blusqueda de regularidades y reglas en las relaciamaéricas.

3.5.Exposicion ordenada y coherente de los razonansienabematicos.
3.6.Presentacion ordenada y limpia de las represengxipcalculos graficos y simbdlicos.

3.7.Utilizacion de estrategias variadas de resolucgprdblemas: creacion de modelos, diagramas oadibuj

10. Representar diagramas de barras con matemaleipulativos o graficog

referidos a datos recogidos en la clase. Realitampiretaciones basicas y IV. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad

responder a preguntas sobre lo seguro, lo impogilbi@osible de que 2. Caracter aleatorio de algunas experiencias.

ocurran determinadas situaciones, atendiendodatos presentados en

diagrama de barragormular y resolver sencillos problemas en los que 2.1 Intuicion del concepto de suceso mediante juegedlguen a la identificacion de los elementos de un
intervenga la lectura de gréficas. conjunto, pertenencia o no pertenencia de un elentisterminado a dicho conjunto, diferenciacion

entre los conceptos de elemento y conjunto enduaré la propiedad caracteristica.

2.2 Distincién entre suceso seguro, imposible y posjideo no seguro, en situaciones de juego y en
experiencias relacionadas con su vida cotidiana.




N.°3. EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION EN EL MUNDO FiSICO

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

7. Formular y/o resolver problemas referidos aasitbnes reales o
simuladas que se correspondan con una suma,mestglicacion como
«numero de veces» o division partitiva, manejangtoeros menores o
iguales que 99.

I. Numeros y operaciones

3. Estrategias de célculo y resolucion de problemas.

3.6. Presentacion ordenada y limpia de las represen@sipcalculos graficos y simbolicos.

3.7. Utilizaciéon de estrategias variadas de resoluc®prdblemas: creacién de modelos, diagramas oadibuj

10. Representar diagramas de barras con matemaleipulativos o gréaficog
referidos a datos recogidos en la clase. Realiramiretaciones basicas y
responder a preguntas sobre lo seguro, lo impogilbi@osible de que
ocurran determinadas situaciones, atendiendodatos presentados en
diagrama de barragormular y resolver sencillos problemas en los que
intervenga la lectura de gréficas.

IV. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad

1. Gréficos estadisticos.

1.2

1.3

14

Recogida de datos en contextos familiares y ces;gnsu organizacion mediante esquemas, dibujos

gréficos, etc.

Descripcién verbal, obtencién de informacién catilia e interpretacion de elementos significatives

gréaficos sencillos relativos a fenémenos cercanos.

Participacion y colaboracién activa en el trabaj@guipo y en el aprendizaje organizado a partiade

investigacion sobre situaciones reales. Respetelpgmbajo de los demas.




